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Origine, evoluzione e casi concreti della 
condivisione della cultura e del copyleft



  

Principi del diritto d'autore
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➢ Conferimento  automatico  per  la  nuova  espressione  di 
un'idea

➢ Il  supporto  deve  essere  tangibile  e  il  conferimento  non 
richiede obbligo di iscrizione

➢ Limitazioni al diritto d'autore
➢ work  for  hire:  lavoro  prodotto  da  un  dipendente,  incluso  quello 

commissionato  per  essere  utilizzato  all'interno  di  un'altra  opera  o 
come  supplemento  di  un'opera  (traduzione).  In  questo  caso  il 
copyright al committente e non al creatore

➢ fair use: uso di materiale copyright senza infrazione come la critica 
di un'opera, il reportage o per scopi didattici

➢ fattore tempo: misurato a partire dalla morte del creatore (70 anni), 
dalla  commissione  (95  anni)  o  dalla  data  di  creazione  (120  anni) 
dopodiché l'opera passa di pubblico dominio



  

© e pratiche capital-intensive
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➢ Impari contrattazione tra autore ed editore
➢ Conferimento  di  percentuali  (royalty)  sulle  copie  vendute. 

Conseguente  tendenza  a  chiudere  le  possibilità  di 
riproduzione della copia

➢ Tipologia di royalty:
➢ mechanical  royalty:  riconoscimento  percentuale  sulla  vendita  della 

copia (mercato editoriale)
➢ performance  royalty:  esecuzione  di  un  brano  attraverso  stereo, 

radio,  cinema  (mercato  discografico  e  cinematografico.  Esteso  al 
mercato editoriale per gli audio book)

➢ syncronization  royalty:  utilizzo  di  un  brano  per  usi  televisivi  o 
cinematografici  (mercato  discografico.  Raramente  esteso  a  quello 
editoriale per le citazioni)



  

L'ambito informatico e digitale
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➢ Generica cessione di diritti e non attribuzione all'autore
➢ Tipico fenomeno del copyright for hire
➢ Caratteristiche  del  bene  informatico  rispetto  a  quello 

artistico:
➢ funzionale: esegue determinate operazioni
➢ dinamico:  le  sue  funzioni  possono  essere  riprodotte  al  di  fuori  del 

contesto originario
➢ Tipico fenomeno del copyright for hire
➢ Licenza  d'uso:  documento  legale  che  si  basa  sul  diritto 

d'autore e definisce diritti e doveri dell'utente
➢ Tendenza  a  incatenare  l'utente  all'interno  di  vincoli  stretti 

(licenza a strappo)



  

L'informatica e il diritto
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➢ In  Italia  il  dibattito  sull'introduzione  di  disposizione 
normative risale agli Anni Settanta. Esigenze:
➢ dati: acquisizione e trattamento
➢ invenzioni: protezione in ambito industriale
➢ garanzie: contenimento delle responsabilità
➢ verifiche: contenimento delle responsabilità

➢ Si  delinea  immediatamente,  una  volta  definito  il  sofware 
come  creazione  intellettuale,  una  dicotomia  tra  due  istituti 
giuridici:
➢ diritto d'autore: acquisizione e trattamento
➢ brevetto: per le invenzioni intellettuali con carattere di novità



  

L'orientamento pro diritto d'autore
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➢ Corpo  di  disposizioni  per  la  protezione  morale  e 
patrimoniale  delle  opere  d'ingegno  con  carattere  creativo 
appartenenti  a  scienze,  letteratura,  musica,  arti  figurative, 
architettura, teatro e cinematografia (artt. 2575­2583 codice 
civile, legge 633/41, legge 248/2000, decreto 29/2003)

➢ Ragioni per il software:
➢ ascrivibilità del software alle opere scientifiche
➢ creatività rintracciabile nell'originalità dell'opera
➢ espressione formale di una creazione intellettuale
➢ algoritmo assimilabile a un'idea
➢ diritto a ricevere un equo
➢ orientamento dalla legge del 1941 per progetti di ingegneria



  

Caratteristiche di un nuovo modello
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➢ Rispetto  alle  caratteristiche  del  modello  proprietario,  si  va 
affermando  un  modello  concorrente  che  afferma  che 
presenta i seguenti elementi fondanti:
➢ libertà di distribuzione:  la  licenza non diventa più perno per limitare 

la  diffusione  di  un'opera  attraverso  meccanismi  economici  e 
conseguenti sanzioni per le violazioni

➢ libertà  di  modifica:  la  personalizzazione  di  una  soluzione  è  il  vero 
valore  aggiunto,  alternativo  all'alta  replicabilità  a  costi  contenuti 
tipico del software proprietario

➢ possibilità di mantenimento della licenza:  l'obbligo sussiste solo per 
le licenze copyleft (permesso d'autore) e la tendenza è quella a non 
togliere al substrato vitale della soluzione sue possibili evoluzioni



  

Origine del nuovo: il software libero

Antonella Beccaria <antonella@beccaria.org> ­ Queste slide sono rilasciate con licenza
Creative Commons Attribuzione­Non commerciale­Condividi allo stesso modo 2.5 Italia

➢ Il concetto discende dalla libertà di scambio di idee e di 
informazioni in ambienti scientifici e trae la sua base da 
concetti di libertà di pensiero e di espressione:
➢ libertà 0: eseguire il programma per qualsiasi scopo
➢ libertà 1: studiare come funziona il programma e adattarlo. 

L'accesso al codice sorgente ne è un prerequisito
➢ libertà 2: ridistribuire copie, in versione modificata o meno, a 

pagamento o meno
➢ libertà 3:  migliorare il programma e distribuire i miglioramenti, in 

modo tale che tutta la comunità ne tragga beneficio. L'accesso al 
codice sorgente ne è un prerequisito

➢

➢ (definizione di Free Software Foundation <http://www.fsf.org/>)



  

Open Source Initiative
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➢ Movimento che nasce nel 1998 e si concretizza con la 
Open Source Iniziative <http://www.opensource.org/>. 
Caratteristiche:
➢ disponibilità del codice sorgente: la Open Source Definition, derivata 

da documento analogo di Debian, si fondo sulla possibilità di uso, 
studio, modifica e modifica

➢ approccio utilitaristico: per FSF la libertà è un prerequisito alla 
diffusione del software libero. Per l'OSI rappresenta una 
conseguenza. Dunque, in questo ambito si parla di metodologia di 
sviluppo

➢ le libertà dell'utente: il rispetto delle quattro libertà fondamentali del 
software libero è alla base ma non è un vincolo imprescindibile per 
l'OSI



  

Licenze per il software 1
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➢ Licenze compatibili con GNU/GPL (4 libertà fondamentali):
➢

➢ GNU General Public License: inclusione del copyleft
➢ GNU Lesser General Public License: permette il collegamento con 

moduli non liberi. Tra la versione 2 e la 2.1 la GNU LGPL è stata 
rinominata da GNU Library General Public License a GNU Lesser 
General Public License

➢ MIT e X11 License: senza permesso d'autore, è la licenza di Xfree86
➢ BSD License post 1999: rimossa la clausola pubblicitaria, senza 

copyleft. Equivalente alla X11
➢ Artistic­Perl License: non comprende il permesso d'autore in senso 

stretto (inclusione o meno nella Versione Standard)



  

Licenze per il software 2
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➢ Licenze non compatibili con GNU/GPL:
➢

➢ BSD License pre 1999: (UCB/LBL) senza permesso d'autore e con 
la clausola pubblicitaria

➢ Apache License v1.0 ­ v2.0: senza permesso d'autore, prevede la 
non attribuzione. Royalty libere sono all'interno del progetto

➢ Mozilla Public License: permesso d'autore lasco, il codice originale 
non comprende solo il sorgente ma anche altre feature (script, file 
interfaccia)

➢ Q Public License: rilascio di modifiche solo come patch e possibilità 
dell'autore originario di non inserire il sorgente nella versione 
GNU/GPL

➢ Sun Common Development and Distribution License: prevede il 
copyleft, ma il suo codice non può rientrare nel progetto di sviluppo 
di Linux



  

Licenze per il software 3
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➢ Licenze per software non libero:
➢

➢ Apple Public Source License (APSL): inclusione del copyleft, si deve 
indicare la non appartenenza al progetto originario delle modifiche. 
Apple detiene i diritti di tutto il codice

➢ Sun Community Source License: come la APSL, non fornisce libertà 
nella pubblicazione delle modifiche e Sun può incorporarle senza 
attribuirle ai contributori

➢ Sun Solaris Source Code (Foundation Release): proibisce la 
ridistribuzione, l'uso commerciale e può essere revocata

➢ Daniel Bernstein Licenses: queste licenze non sono per software 
libero, poiché non permettono la pubblicazione di versioni modificate 
di Linux



  

Licenze per la documentazione 1
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➢ Licenze per la documentazione libera:
➢

➢ GNU Free Documentation License: la più classica. Un dibattito 
all'interno di Debian Legal ne ha messo in discussione la libertà a 
causa delle sezioni invarianti

➢ FreeBSD Documentation License: si differenzia dalla precedente per 
la mancanza del permesso d'autore. È compatibile con la GNU/FDL

➢ Apple's Common Documentation License, v1.0: è incompatibile con 
la GNU/FDL perché «non è possibile aggiungere altri termini o 
condizioni a quelli presenti in questa licenza»

➢ Open Publication License, v1.0: una licenza per documentazione 
libera con permesso d'autore a condizione che il detentore del 
copyright non eserciti nessuna delle "opzioni di licenza" pena la non 
libertà della licenza. Non copyleft.



  

Licenze per la documentazione 2
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➢ Licenze per la documentazione non libera:
➢ Open Content License, v1.0: restrizioni sul pagamento delle copie
➢ Open Directory License (Dmoz.org License): il diritto di 

ridistribuzione per qualunque versione non è permanente e si 
richiede all'utente di tornare periodicamente sul sito a controllare, 
pratica troppo restrittiva per la libertà dell'utente stesso

➢ Licenze per materiale diverso da software e 
documentazione:
➢ Design Science: licenza libera e con permesso d'autore creata per 

dati generici e non per il software in particolare
➢ Creative Commons: molto variegate e vanno da estensioni molto 

libere a limitazioni che non le rendono più tali. La FSF le 
raccomanda per tutto ciò che non è software



  

Creative Commons: concetti base
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➢

➢ I commons sono risorse liberamente accessibili a tutti i 
membri di una data comunità. Possono essere distinte in 
due tipologie:

➢

➢ risorse naturali (aria, acqua, parchi)
➢ risorse culturali (lavori creativi, scientifici, conoscenza pubblica)



  

Creative Commons: origine
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➢ Creative Commons come organizzazione si può definire in 
questi termini:
➢ organizzazione non profit nata nel dicembre 2002 per supportare lo 

sviluppo di un insieme di lavori culturali che fossero liberi, legali e 
riusabili

➢ fornisce strumenti liberi che consentano agli scrittori, agli scienziati e 
agli educatori per attribuire ai loro lavori creativi il grado di libertà 
che desiderano

➢ CC è un'alternativa al full copyright e dalla dicitura tutti i diritti 
riservati si può passare ad alcuni diritti riservati

➢ dai e ai volontari sono forniti strumenti per creare "beni pubblici" e 
rendere le risorse culturali molto più liberamente disponibili



  

Creative Commons: motivazioni
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➢

➢ Di base si applica il copyright:
➢ corpo di leggi a cui è demandato il compito di normare i lavori 

creativi ed espressivi
➢ CC è copyright in una forma che incoraggia la creazione e 

promuove la sua diffusione
➢ conferisce ai detentori del copyright un insieme di diritti esclusivi
➢

➢ Dunque Creative Commons è copyright



  

Creative Commons e il copyright
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➢ La fisionomia del copyright comprende:
➢ copia/distribuzione (fisica e/o digitale)
➢ esecuzione pubblica
➢ riproduzione pubblica
➢ derivazione di nuove opere
➢ con il full copyright queste azioni sono soggette ad concessione di 

un permesso esplicito
➢



  

L'avvento della digitalità
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➢ Le modifiche ai comportamenti con la diffusione degli 
strumenti digitali:
➢ le nuove tecnologie hanno rivoluzionato in modo di creare, 

distribuire e usare
➢ le nuove tecnologie implicano il diritto di copia per loro natura 

intrinseca
➢ il potenziale che le tecnologie digitali offrono implica anche il diritto 

di derivare nuove opere
➢



  

Full copyright e opere digitali

Antonella Beccaria <antonella@beccaria.org> ­ Queste slide sono rilasciate con licenza
Creative Commons Attribuzione­Non commerciale­Condividi allo stesso modo 2.5 Italia

➢ Il full copyright cosa prevede in questo caso:
➢ scoraggia la creazione e divulgazione anche quando l'autore è 

favorevole
➢ può impedire di usufruire dei benefici di un lavoro creativo attraverso 

sistemi legali
➢ il discorso si estende alla condivisione e al riuso

➢



  

Invece con Creative Commons...
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➢ Creative Commons, riservando alcuni diritti, invece 
concede:
➢ un'infrastruttura legale e semplice per gli autori

➢



  

Creative Commons e le sue licenze
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➢ Creative Commons è un corpo di licenze con finalità 
differenti

➢



  

Licenze CC: caratteri generali 1
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➢ Le differenti licenze: per ogni licenza sono previsti tre tipi di 
documenti:
➢ commons deed (ovvero i riassunti delle licenze)
➢ legal code (in italiano ancora alla versione 2.5; in inglese si è alla 

versione 3.0)
➢ digital code (versione interpretabile dai dispositivi elettronici, 

metadati)



  

Licenze CC: caratteri generali 2

Antonella Beccaria <antonella@beccaria.org> ­ Queste slide sono rilasciate con licenza
Creative Commons Attribuzione­Non commerciale­Condividi allo stesso modo 2.5 Italia

➢ Caratteristiche comuni delle licenze:
➢ ogni volta che usi o distribuisci quest'opera, devi farlo secondo i 

termini di questa licenza, che va comunicata con chiarezza
➢ in ogni caso, puoi concordare col titolare dei diritti utilizzi di 

quest'opera non consentiti da questa licenza
➢ questa licenza lascia impregiudicati i diritti morali



  

CC Attribuzione
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➢ Con la licenza CC Attribuzione, sei libero di:
➢ riprodurre, distribuire, comunicare al pubblico, esporre in pubblico, 

rappresentare, eseguire e recitare quest'opera
➢ modificare quest'opera

➢ A condizione che:
➢ attribuzione. Devi attribuire la paternità dell'opera nei modi indicati 

dall'autore o da chi ti ha dato l'opera in licenza e in modo tale da non 
suggerire che essi avallino te o il modo in cui tu usi l'opera



  

CC Attribuzione-NonOpereDerivate
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➢ Con la licenza CC Attribuzione­Non opere derivate, sei 
libero di:
➢ di riprodurre, distribuire, comunicare al pubblico, esporre in pubblico, 

rappresentare, eseguire e recitare quest'opera
➢ manca l'autorizzazione alla modifica dell'opera

➢ A condizione che:
➢ attribuzione. Devi attribuire la paternità dell'opera nei modi indicati 

dall'autore o da chi ti ha dato l'opera in licenza e in modo tale da non 
suggerire che essi avallino te o il modo in cui tu usi l'opera

➢ non opere derivate. Non puoi alterare o trasformare quest'opera, ne' 
usarla per crearne un'altra
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➢ Con la licenza CC Attribuzione­Non commerciale­Non 
opere derivate, sei libero di:
➢ di riprodurre, distribuire, comunicare al pubblico, esporre in pubblico, 

rappresentare, eseguire e recitare quest'opera
➢ manca l'autorizzazione alla modifica dell'opera
➢ manca l'autorizzazione alla commercializzazione dell'opera

➢ A condizione che:
➢ attribuzione. Devi attribuire la paternità dell'opera nei modi indicati 

dall'autore o da chi ti ha dato l'opera in licenza e in modo tale da non 
suggerire che essi avallino te o il modo in cui tu usi l'opera

➢ non commerciale. Non puoi usare quest'opera per fini commerciali
➢ non opere derivate. Non puoi alterare o trasformare quest'opera, né 

usarla per crearne un'altra
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➢ Con la licenza CC Attribuzione­Non commerciale, sei libero 
di:
➢ di riprodurre, distribuire, comunicare al pubblico, esporre in pubblico, 

rappresentare, eseguire e recitare quest'opera
➢ di modificare quest'opera

➢ A condizione che:
➢ attribuzione. Devi attribuire la paternità dell'opera nei modi indicati 

dall'autore o da chi ti ha dato l'opera in licenza e in modo tale da non 
suggerire che essi avallino te o il modo in cui tu usi l'opera

➢ non commerciale. Non puoi usare quest'opera per fini commerciali



  

CC Attribuzione-Non commerciale
Condividi allo stesso modo
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➢ Con la licenza CC Attribuzione­Non commerciale­Condividi 
allo stesso modo, sei libero di:
➢ di riprodurre, distribuire, comunicare al pubblico, esporre in pubblico, 

rappresentare, eseguire e recitare quest'opera
➢ di modificare quest'opera

➢ A condizione che:
➢ attribuzione. Devi attribuire la paternità dell'opera nei modi indicati 

dall'autore o da chi ti ha dato l'opera in licenza e in modo tale da non 
suggerire che essi avallino te o il modo in cui tu usi l'opera

➢ non commerciale. Non puoi usare quest'opera per fini commerciali
➢ condividi allo stesso modo. Se alteri o trasformi quest'opera, o se la 

usi per crearne un'altra, puoi distribuire l'opera risultante solo con 
una licenza identica o equivalente a questa
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➢ Con la licenza CC Attribuzione­Condividi allo stesso modo, 
sei libero di:
➢ di riprodurre, distribuire, comunicare al pubblico, esporre in pubblico, 

rappresentare, eseguire e recitare quest'opera
➢ di modificare quest'opera

➢ A condizione che:
➢ attribuzione. Devi attribuire la paternità dell'opera nei modi indicati 

dall'autore o da chi ti ha dato l'opera in licenza e in modo tale da non 
suggerire che essi avallino te o il modo in cui tu usi l'opera

➢ condividi allo stesso modo. Se alteri o trasformi quest'opera, o se la 
usi per crearne un'altra, puoi distribuire l'opera risultante solo con 
una licenza identica o equivalente a questa
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Risorse CC: dove cercarle?
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➢ Ricerca avanzata di Google:



  

Risorse CC: dove cercarle?
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➢ Ricerca avanzata di Yahoo.com (in beta e solo nella 
versione in inglese):



  

Risorse CC: dove cercarle?
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➢ Ricerca avanzata di Flickr.com:
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➢ Altre risorse: le risorse disponibili in rete sono ormai 
davvero moltissime a iniziare dai blog personali di molti 
utenti. Per chi cerca contenuti, alcuni punti di partenza:

➢

➢ contenuti vari: wiki.creativecommons.org/Content_Curators
➢ contenuti vari: Search.creativecommons.org
➢ contenuti vari: Archive.org
➢ video: YouTube.com ­ manca ricerca ad hoc
➢ video: Revver.com
➢ musica: Owlmusicsearch.com
➢ musica: LastFM.com
➢ libri e altre risorse: Lulu.com



  

Condividere è naturale
ma da sempre osteggiato
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➢ Due casi, due secoli, un'unica situazione

Dicembre 2003: Brianna Lahara Inverno 1776: W. A. Mozart
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➢ Il sacro verbo della proprietà intellettuale: le idee sono 
beni privati o pubblici?
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➢ Pirateria e proprietà delle idee

Ma chi è un pirata e cosa finisce per danneggiare?
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➢ Esempi di idee riprese ed evolute - 1

Eiffel, Expo di Parigi (1889) Ferris, Expo di Chicago (1893) Chi è il padre di tutti i vampiri?

F.W. Murnau Stephen King Kim Newman Anne Rice John Carpenter F.F. Coppola
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➢ Esempi di idee riprese ed evolute - 2

Leggende metropolitane: storie senza padre che 
vengono riprese e riadattate a contesti geografici, 
politici e sociali

Ai confini della realtà: esempio di riadattamento 
cinematografico di leggende, paure e fantasia

Sir A. Conan Doyle: ha fatto la storia del poliziesco 
europeo e in particolare francese e italiano

Sherlock Holmes: il personaggio è riutilizzabile in 
Europa da 31 dicembre 2000; negli USA no a causa 

del Sonny Bono Copyright Extension Act (1997) 
voluto dalla Disney
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➢ Esempi di idee riprese ed evolute - 3

Manga originale La rielaborazione
dei Doujinshi

Il bacino d'utenza dei 
Doujinshi:

➢ 33.000 associazioni
➢

➢ centinaia di manifestazioni di 
appassionati
➢

➢ 450.000 visitatori all'anno 
alle manifestazioni 

Il settore non è perseguito 
perché fa da traino ai manga
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➢ Condividere senza se e senza ma

Robert McGuinn

Cory Doctorow

Charles Stross Marcello Cosenza
Kelly Link
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➢ Libera Cultura di Stampa Alternativa/Nuovi Equilibri – 
stampalternativa.it/liberacultura/

Licenza: Creative Commons 
Attribuzione-NonCommerciale-
NoOpereDerivate

Nasce nel 2005 dopo la pubblicazione 
in Italia di Cultura Libera di Lawrence 
Lessig. Contiene libri dagli argomenti 
più vari: da quelli per la libertà di 
ricerca (Ass. Luca Coscioni) a quelli 
digitali

Unico vincolo di pubblicazione: 
apporre una licenza Creative 
Commons. Oltre 14 mila i libri scaricati 
tra i vari titoli e gli accessi risultano in 
costante aumento



  

Chi condivide in Italia: alcuni esempi
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➢ Wu Ming Foundation – wumingfoundation.com

Licenza: Creative Commons 
Attribution-NonCommercial-ShareAlike

Nasce nel 2001 dopo essere stato 
Luther Blisset Project (1994). Attività di 
controinformazione e omeopatia 
sociale. Autori di Q (1999), uno dei 
primissimi libri liberamente riproducibili

Il sito contiene l'intera produzione 
letteraria di Wu Ming e i progetti non 
passati per le librerie

Riunisce una comunità di oltre 8.000 
lettori iscritti alla newsletter Giap



  

Chi condivide in Italia: alcuni esempi
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➢ iQuindici – iquindici.org
Licenza: Copyleft

Nasce nel 2002 come costola di Giap per 
leggere i manoscritti di autori esordienti

Gruppo che riunisce al momento 
un'ottantina di lettori. Una decina di libri 
portati in pubblicazione secondo copyleft 
con Einaudi, Giulio Perrone Editore e Gaffi 
Editore

Realizza la trasmissione radiofonica 
RadioInciquid con Amisnet. Materiale 
audio-video liberamente scaricabile dalla 
Biblioteca Copyleft

Un migliaio di iscritti alla newsletter 
Inciquid



  

Chi condivide in Italia: alcuni esempi
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➢ Peacelink – peacelink.it

Licenza: Copyleft

Associazione telematica che nasce 
nel 1994 e che si occupa di 
controinformazione

Ha lavorato su inchieste importanti 
(mafia e omicidio Impastato, Ilva 
Taranto, Genova e G8, Italian 
Crackdown del 1994, telematica per 
la pace)

Ogni sezione dei sito corrisponde a 
un progetto di inchiesta e di 
approfondimento. Struttura basata 
sull'open publishing e è stato creato il 
CMS PhPeace (phpeace.org)



  

Chi condivide in Italia: alcuni esempi
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➢ F1rst - Finanziamenti per l'Innovazione, la 
Ricerca e lo Sviluppo Tecnologico – first.aster.it

Licenza: Creative Commons 
Attribution-NoDerivs

Progetto della Regione Emilia 
Romagna, informa su finanziamenti 
europei, nazionali e regionali che 
nasce nel 1999

Servizio per università, centri di 
ricerca, pubblica amministrazione e 
aziende. Servizi di approfondimento 
economico e normativo e 
personalizzazione delle informazioni

Incentivi e facilitazioni alla 
cooperazione tra realtà accademiche 
e aziendali
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➢ IlariaAlpi.it - Osservatorio sull'Informazione – 
ilariaalpi.it

Licenza: Copyleft

Nasce alla fine degli Anni Novanta 
dalla comunità Incontro di Rimini per 
l'omonimo premio giornalistico. Diventa 
osservatorio per la libertà 
dell'informazione e offre spazi ai 
giornalisti per le loro attività d'inchiesta

L'osservatorio riunisce alcuni dei. 
principali nomi del campo. Si è rivelato 
punto di riferimento per laureandi e sta 
raccogliendo le tesi in argomento. Gli 
unici problemi sono stati legati alla 
citazione di articoli precedenti per 
erano stati raggiunti da querela
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➢ Vita. Non profit online – vita.it

Licenza: Copyleft dove esplicitamente 
indicato

Nasce nel 1994 con l'omonima rivista 
fondata da giornalisti Rai. Ora consta di 
società editoriale, coop. Sociale, 
agenzia di comunicazione e fondazione 

Numeri: 120.000 lettori, 3 milioni di 
pagine al mese e 80.000 iscritti alle 
newsletter. Affinità con l'open source e 
indirizzo collaborativo e cooperativo con 
la comunità dell'informazione

Incentivazione futura ai contenuti 
liberamente veicolabili via internet



  

Chi condivide in Italia: alcuni esempi

Antonella Beccaria <antonella@beccaria.org> ­ Queste slide sono rilasciate con licenza
Creative Commons Attribuzione­Non commerciale­Condividi allo stesso modo 2.5 Italia

➢ Radio Radicale – radioradicale.it

Licenza: Creative Commons – 
Attribuzione – Condividi allo stesso 
modo

Esempio più recente del passaggio a 
una licenza che permette la 
veicolazione e il riutilizzo dei 
contenuti. Progressivamente 
verranno rilasciati in queste modalità i 
materiali archiviati nel corso del 
tempo

Costituzione di di una comunità 
elettronica (FaiNotizia.it) politica che 
collabori, su modello Wikipedia, alla 
creazione di un'enciclopedia politica



  

Letture e approfondimenti
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➢ Bibliografia 1:
➢

➢ AAVV, Compendio di libertà informatica e cultura open, Primaora, Lodi, 2006
➢ Philippe Aigrain, Causa comune. L'informazione tra bene comune e proprietà, Stampa 

Alternativa/Nuovi Equilibri, Viterbo, 2007
➢ Simone Aliprandi, Copyleft & opencontent. L'altra faccia del copyright, Primaora, Lodi, 

2005
➢ Simone Aliprandi, Teoria e pratica del copyleft. Guida all'uso delle licenze opencontent, 

Primaora, Lodi, 2007
➢ Antonella Beccaria, Permesso d'Autore. Percorsi per la produzione di cultura libera, 

Stampa Alternativa/Nuovi Equilibri (Libera cultura), Viterbo, 2006
➢ Yochai Benkler, La ricchezza della rete, Università Bocconi, Milano, 2007
➢ Arturo Di Corinto (a cura di), RevolutionOS II, Apogeo, Milano, 2006
➢ Carlo Gubitosa, Elogio della pirateria, Terre di mezzo, Milano, 2005
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➢ Bibliografia 2:
➢

➢ Carlo Gubitosa, Hacker, scienziati e pionieri, Stampa Alternativa/Nuovi Equilibri, 
Viterbo, 2007

➢ Henry Jenkins, Cultura convergente, Apogeo, Milano, 2007
➢ Lawrence Lessig, Cultura Libera, Apogeo, Milano, 2005
➢ Lawrence Lessig, Il futuro delle idee, Feltrinelli, Milano, 2006
➢ Alberto Mari e Salvatore Romagnolo (a cura di), RevolutionOS, Apogeo, Milano, 2003
➢ Progetto Ippolita, Open non è free, Eleuthera, Milano, 2005
➢ Progetto Laser, Il sapere liberato, Feltrinelli, Milano, 2005
➢ Richard Stallman, Il free software, Shake, Milano, 1999
➢ Richard Stallman, Software libero pensiero libero. Vol. 1, Stampa Alternativa/Nuovi 

Equilibri, Viterbo, 2003
➢ Richard Stallman, Software libero pensiero libero. Vol. 2, Stampa Alternativa/Nuovi 

Equilibri, Viterbo, 2004
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➢ Saggi in rete:
➢ Antonella Beccaria, I pionieri della frontiera digitale
➢ <http://www.stampalternativa.it/liberacultura/?p=48>
➢ David Bollier, Perché il pubblico dominio è importante 

<http://www.stampalternativa.it/liberacultura/?p=38>
➢ Nicola Furini, Libero con il software <http://www.stampalternativa.it/liberacultura/?p=64>
➢ Ermanno Pandoli, Progetto pilota Siae­Fhf: linee guida 

<http://www.frontieredigitali.net/index.php/Progetto_pilota_Siae­Fhf:_linee_guida>
➢ Ermanno Pandoli e Antonella Beccaria, Copyleft: le ragioni di una scelta 

<http://www.iquindici.org/content.php?article.51> 
➢ Tano Rizza, Lo Snodo della rete <http://www.stampalternativa.it/liberacultura/?p=167>
➢ Tano Rizza, L’open content va protetto: il sistema delle licenze copyleft <http://www.girodivite.it/L­

open­content­va­protetto­il.html>
➢ Luca Scarselletta, Le architetture peer­to­peer <http://www.stampalternativa.it/liberacultura/?

p=132>
➢ Wu Ming, Il copyleft spiegato ai bambini 

<http://www.wumingfoundation.com/italiano/outtakes/copyleft_booklet.html>
➢ Wu Ming, Note inedite su copyright e copyleft 

<http://www.carmillaonline.com/archives/2005/11/001566.html>


